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MASTER CLASS #13
Takeaway material

éComo generar experiencias de aprendizaje duraderas en la presencialidad a
través de la curiosidad y la creatividad?

You can watch this MasterClass again here:

https://www.youtube.com/watch?v=VFPvdXbbR0o&t=1192s

You can watch all of the previous MasterClass in our playlist:

https://www.youtube.com/playlist?list=PLI1gOhfa4wv1]J07Kwkmgx6AHs5yiarJx

PASO A SEGUIR 1: Diseiia tus propios Storycubes

a. Puedes utilizar Storycubes digitales si aun trabajas en linea. En la siguiente
direccién puedes encontrar unos muy sencillos:
https://rpg.nathanhare.net/storygen/

b. También puedes realizar tus propios Storycubes manuales con los nifios
utilizando Google Drawings (la pagina de dibujos de Google). En el siguiente
enlace puedes encontrar plantillas:
https.//www.controlaltachieve.com/2018/09/story-cubes. htm/

En la pagina web encuentras las instrucciones en inglés por lo que las hemos incluido
aca mismo en espaiol. iFacil y simple!

Instrucciones para uso de la plantilla para storycubes con imagenes

e Haz una copia de la plantilla - Google Drawing link

e Para agregar una foto, primero haz clic en “Insertar” luego “Imagen” luego “Busca en
la Web”.

e Busca la foto que te ayude a revisar vocabulario u otros temas y que sirva para crear
una historia.

e Tip: Agrega la palabra "clipart" o "PNG" para encontrar imagenes sencillas.

e Inserta, mueve y modifica el tamafio de la imagen para que encajen dentro de las
caras de los cubos.

e Repite hasta que las seis caras del cubo estén listas.

e Imprime la plantilla (Haz clic en “Archivo” y luego “Imprimir”).

e Corta, dobla y pega (con pegante o cinta). iHaz que los chicos lo hagan!

e En la pagina hay otras dos maneras de hacer los Storycubes (con emojis y dibujos),
pero las instrucciones son muy similares.
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PASO A SEGUIR 2: Organiza un seminario socratico

a. Escoge un texto guia sobre el cual realizar el seminario socratico.
b. Crea una o dos preguntas para dar inicio a la interaccion.
c. Organiza a tus estudiantes en dos circulos concéntricos 1 a 1.
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d. Los estudiantes del circulo interior discuten la pregunta durante 7
minutos.

i. Tipl: Pon a tus estudiantes mas timidos en el circulo interno de
manera que ellos discutan primero.

ii. Tip2: No intervengas. Asi haya silencios incomodos, permite que
tus estudiantes controlen la conversacion.

e. Asigna un estudiante del circulo interno a cada estudiante del circulo
externo para que sea su ‘coach’.

f. Mientras los estudiantes del circulo interno hablan, los estudiantes del
circulo externo toman notas sobre las intervenciones de su companiero
asignado.

g. Por los proximos 7 minutos, los estudiantes del circulo interior discuten
con los estudiantes del circulo exterior (sus coaches) para recibir
retroalimentacion e ideas para la siguiente ronda de discusion.

h. Durante la segunda ronda, los estudiantes del circulo interior discuten de
nuevo por 7 minutos, a partir del minuto 8 los estudiantes del circulo
externo pueden intervenir.

i. Para finalizar, el/la docente puede hacer una breve intervencion para
redondear las ideas o ayudar a concluir.
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PASO A SEGUIR 3: Organiza una exhibicion de produccion oral

o Haz una lista de ideas con tus estudiantes sobre maneras de demostrar su

competencia oral (Speaking).
o Crea el tablero para que ellos escojan su idea favorita.
« Da notitas post-it a tus estudiantes para que contribuyan con sus ideas.
« Aqui te dejo un ejemplo de una exhibicion de resultados de Pronunciacion:

Ejemplo.
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