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Oportunidades 



Pensemos, por un par de segundos…

¿Cuántas estrategias de evaluación tienes 
aparte de la realización de exámenes?

#evaluocon

Retos  y Oportunidades 



Reto: Usa los 
diferentes recursos de 
evaluación con los que 

cuentas a tu favor. 



Después de aplicar una estrategia de 
evaluación con mis estudiantes, ¿qué 
hago con los resultados obtenidos?

#losresultadosson

Retos  y Oportunidades 



Oportunidad:
Usa los resultados de evaluación 

para tomar decisiones 
informadas que te permitan 

crear experiencias de aprendizaje 
acordes con las necesidades 

reales de tus estudiantes.



What’s the moral of 
the story?



CAJA DE TÉCNICAS Y 
RECURSOS DE ENSEÑANZA



¿Cómo determino el nivel de 
lengua de mis estudiantes al 

inicio del año escolar?

#diagnosticocon



TÉCNICA 1: 
¡Todos a bordo! 

Diagnóstico para ofrecer 
a mis estudiantes
 experiencias de 

aprendizaje informadas.



¿Con qué 
cuento?



¿Qué 
necesito

?



Paso 1: Diseña la carta de navegación con 
base en los resultados obtenidos. 
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Paso 1: Diseña la carta de navegación con 
base en los resultados obtenidos. 

Opción 1: Relación 
del número de 
horas mínimas 

necesarias para el 
logro de cada nivel



Paso 1: Diseña la carta de navegación con 
base en los resultados obtenidos. 

Opción 2: 
Checklist de 
descriptores



#ahora
¿Qué hago con toda 

esta información?



Paso 2: Inicia el recorrido con la prueba de 
entrada, describiendo la situación e identificando 

oportunidades de mejora 



Paso 3: Navega diseñando experiencias de 
aprendizaje para que tus estudiantes se 

comuniquen, interactúen y colaboren en inglés  



4
When you collect all the items, 
you and your group will present 
to another course a description 

of the items.

3
The items are around the 

school. Each clue will give 
you a hint of the next place.

2

You’ll have 3 minutes to find 
each item.

PASO 3: Navega 

Scavenger 
hunt

1
Read closely or listen to the 
descriptions of the 4 items 

you need to find.



Paso 3: Navega diseñando experiencias de 
aprendizaje para que tus estudiantes se 

comuniquen, interactúen y colaboren en inglés  



¿Qué 
sigue?



TÉCNICA 2: ¡Sube 
de nivel! 

Interpretando 
resultados desde el 

dashboard de 
Bethe1.





PreA1 A1

A2 B1

4 Misiones 9 Locaciones por Misión







TÉCNICA 2: ¡Sube de nivel! 
Interpreta resultados desde el dashboard

#usoeltableropara

¿Cómo usarían el 
tablero de 

acompañamiento de 
#Bethe1Challenge: 

The Guardian Code? 



Paso 1: Monitorea el progreso, desempeño y 
participación de tus estudiantes

Docentes Directivos
Docentes

Líderes de 
Bilingüismo





Participación se presenta en: 
● Estudiantes registrados
● Nivel de participación: 

○ Alto
○ Medio
○ Bajo



Este indicador mide 
el avance en misiones 

y locaciones por 
competencia y nivel 

del Marco Común 
Europeo. 



● Llevar elementos de 
gamificación del juego a 
actividades de la 
institución. 

○ curriculares
○ extracurriculares

● Trazar metas 
institucionales de 
participación por medio 
de tableros de 
participación por 
periodo. 

● Crear tableros de 
seguimiento con 
niveles y competencias 
específicas.  

● Realizar estrategias y 
actividades en el aula: 

○ narrativas del 
juego

○ elementos de 
gamificación

● Realizar acciones para 
motivar el uso y 
apropiación de la app.
○ procesos de 

formación 
○ eventos lúdicos
○ eventos 

institucionales
● Trazar metas de la 

Secretaría de Educación 
para la participación.







Paso 2: Establecer meta y hacer monitoreo



Paso 2: Establecer meta y hacer monitoreo

PASO 2: 
Ingresar el número de 
horas semanales de 
inglés en su curso. 

PASO 1: 
Ingresa el nivel de 

entrada de los 
estudiantes por grado

PASO 3: 
El tablero usará este 
nivel como la meta. 

Incluir la meta en planes 
de acción. 



Paso 2: Establecer meta y hacer monitoreo

● Actualizar Plan 
Institucional de 
Bilingüismo según 
resultados de avance 
hacia la meta.

● Incluir estrategias 
fuera del aula para 
promover el uso 
comunicativo del 
inglés.

● Establecer 
oportunidades de 
mejora en plan de 
acción.

● Analizar el progreso 
por periodos 
académicos y grados 
a nivel general y por 
competencia según 
meta.   

● Focalizar 
instituciones y realizar 
procesos de formación 
por grados o 
competencias. 

● Crear estrategias 
gamificadas de 
seguimiento de la meta 
por IE. 





● Porcentaje de 
culminación por 
competencia

● Desempeño por 
competencia



● Promover uso de app según competencias y mini-retos para aumentar culminación de competencia. 
● Analizar desempeño y segmentar: 

○ Desempeño alto
○ Desempeño medio 
○ Desempeño bajo

● Visitar la sección “Conoce Be The One Challenge” para buscar ECO Web por competencia. 
● Reforzar de manera comunicativa, colaborativa y con interacciones funcionales en el aula. 



Paso 3: Monitorea el progreso, desempeño y 
participación por estudiante







● Hacer un leaderboard en la Institución que refleje resultados de la 
aplicación. 

● Apoyar docentes con espacios de preparación durante semana 
institucional para preparar proyectos.  

● Crear estrategias curricular, extracurricular e intracurriculares: 
● Debates, Eventos, etc.

● Hacer un leaderboard en el aula que refleje resultados de la aplicación. 
● Usar las insignias y crear unas nuevas para el uso comunicativo en el 

aula. 
● Crear proyectos de inglés o transversales con uso funcional para 

reforzar competencias. 

● Realizar eventos con varias Instituciones educativas. 
● Procesos de formación y compartir de experiencias de docentes por 

competencias, uso y apropiación de la aplicación, y por niveles de 
entrada.

● Replicar sesiones de MasterClass para el uso y apropiación de 
#BeThe1Challenge con docentes. 



#fortalezcoelingles

¿Cómo puedes aprovechar el 
tablero de #Bethe1Challenge: 

The Guardian Code para 
fortalecer el aprendizaje de 

inglés en tú salón? 



Ventajas del tablero
✔ Verificar resultados de evaluación a partir del 

Dashboard de Bethe1. 
✔ Plan de acción docente
✔ Participación
✔ Metodología 
✔ Recuerda… Esta es una estrategia que puedes 

incluir en tu plan de ¡Evaluar para Avanzar! 



#fortalezcoelingles

¿Cómo puedes aprovechar el 
tablero de #Bethe1Challenge: 

The Guardian Code para 
fortalecer el aprendizaje de 

inglés en tú salón? 



TÉCNICA 3: ¡Ve 
más allá! 

Acciones de 
fortalecimiento 

según análisis de 
Dashboard
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TÉCNICA 3: ¡Ve más allá! 
Acciones de fortalecimiento según 

análisis de Dashboard

¿Cómo puedo ir más allá?

#igotheextramile



Paso 1. Mantén a los estudiantes conectados.

1. Usa los datos participación
2. Usa herramientas del 

Dashboard



Paso 1. Mantén a los estudiantes conectados. Haz uso de 
los elementos de gamificación con los que los estudiantes 
ya están familiarizados 

https://docs.google.com/file/d/1XgB25tpmutENkcKvkPfLL_ge3bwQuZIm/preview


Tablero tradicional Tableros Gamificados 





Paso 2. Usa el dashboard para 
identificar lo que se debe fortalecer 

y usa los recursos de ECO 2.0





Paso 3. Usa los resultados por 
competencias. Promueve el uso del 

inglés dentro y fuera del aula

#condashboardpuedo

1. Identifica las competencias con 
mayor oportunidad de mejora. 

2. Explora más de 3.000 recursos 
en ECO Web con palabras 
claves.



Ya que mi plan de acción es dinámico y flexible, irá cambiando a lo largo 
del proceso, siempre que como docentes lo consideremos oportuno.



RESUMEN



TÉCNICA 1: 
¡Todos a bordo! 

TÉCNICA 2: 
¡Sube de nivel

TÉCNICA 3: ¡Ve 
más allá! 

PASO 1: Monitorea el progreso, 
desempeño y participación por 

curso

PASO 2: Establece la meta y haz 
monitoreo

PASO 3: Monitorea por estudiante

PASO 1: Diseña la carta de 
navegación con base en los 

resultados obtenidos.

PASO 2: Inicia el recorrido con la 
prueba de entrada, describiendo la 

situación e identificando 
oportunidades de mejora 

PASO 3: Navega ofreciendo 
experiencias de aprendizaje

PASO 1: Mantén a los estudiantes 
conectados.

PASO 2: Usa el dashboard para 
identificar lo que se debe fortalecer 

y usa los recursos de ECO 2.0

PASO 3: Usa los resultados por 
competencias. Promueve el uso 
del inglés dentro y fuera del aula



PREGUNTAS Y 
RESPUESTAS
















