












• Formador de formadores



Nuestros 

invitados



• IE Colombia
• Girardota, Antioquia.



• IE Modelia Sede Principal
• Ibagué, Tolima.



• Consultora académica del British 
Council

• Experiencia en acompañamiento 
pedagógico a docentes e instituciones 
educativas





Retos y 

oportunidades



Nueva versión 3.0



Retos y oportunidades

¿Cómo ha sido 
la experiencia de usar 

BeThe1: Challenge
con los estudiantes?



Retos y oportunidades

¿Qué oportunidades 
han identificado 

en la nueva versión 
de BeThe1: Challenge?



Una herramienta
de evaluación 

formativa

Una herramienta gamificada 
para la práctica del inglés

y la familiarización
con pruebas estandarizadas

Una herramienta 
para la mejora 

continua
y la planeación



#Soy... #SoyRectora           #SoyCoordinador 

#SoyLíderBilingüismo





Caja 

de técnicas





#JugarEs...

¿Por qué el juego
es un aliado 

en el aprendizaje?



Usa el juego 
BeThe1 para 
fortalecer el 
aprendizaje de 
inglés



Usa el juego 
BeThe1 para 
fortalecer el 
aprendizaje de 
inglés



Usándola como un "juego".

¿Cómo fortalezco el 
aprendizaje de inglés 
de los estudiantes con 

BeThe1?



Elementos de gamificación

¿En qué consiste la 
experiencia de juego 

en esta nueva versión?



Experiencia y avatar



Onboarding: salas y personajes



The Guardian Code: La gran misión



Las 4 misiones

A1

A2

B1

PRE
A1



Cada misión es una historia completa

• intro
• recorrido por 9 

locaciones
• final



9 Retos de inglés



Recompensas



Personalización



Registro de logros



#MiTop1Es...

¿Cuál de todos esos 
elementos de gamificación 

creen que genera 
mayor "engagement" 

en los estudiantes? ¿Por qué?



#LaGranMisiónEs...

¿Cuál es la gran misión 
de esta nueva versión?





¿Por qué BeThe1 
fortalece 

el aprendizaje
del inglés?

Enigma 1



+ engagement
+ tiempo de juego
+ práctica
+ motivación 
+ aprendizaje autónomo 

(M&E, 2021)



Las pruebas (tests) 
son una herramienta 

efectiva de aprendizaje. 
(Roediger et all, 2011)





#Son_Retos

¿Cuántos retos de 
inglés tiene la app

y que evalúan?



Usa el juego 
BeThe1 como 
evaluación para 
el aprendizaje 



Usa el juego 
BeThe1 como 
evaluación para 
el aprendizaje 



Locación 1 y 2
• Conocimiento lexical

Locación 3 y 4
• Conocimiento prágmatico 

Locación 5
• Conocimiento comunicativo

Locación 6
• Conocimiento lexico-gramatical

Locación 7
• Lectura literal

Locación 8
• Lectura inferencial

Locación 9
• Conocimiento gramatical





Locación 1
Locación 2
Locación 3
Locación 4
Locación 5
Locación 6
Locación 7
Locación 8
Locación 9

Desempeño



Locación 1
Locación 2
Locación 3
Locación 4
Locación 5
Locación 6
Locación 7
Locación 8
Locación 9

Plan de 
acción

Refuerzo bajo

Refuerzo medio

Refuerzo alto



0 2

5

5

0

7

5

10

0

C. lexical 

C. pragmático 

C. comunicativo 

C. lexico-gramatical 

Lectura literal 

Lectura inferencial 

C. gramatical 

Desempeño



Priorizar los 
aprendizajes

Refuerzo bajo

Refuerzo medio

Refuerzo alto

Lectura inferencial
Lectura literal

C. pragmático
C. comunicativo

C. lexical

C. gramatical
C. lexico-gramatical



#LaProfe...

Profe Amelia

"Analizo los resultados 
para identificar las áreas 
de desempeño bajo y 
medio; y hago cambios a 
mi planeación y 
estrategias pedagógicas 
para que los estudiantes 
mejoren".

Profe Sandra

"Asigno una buena nota 
a los estudiantes que se 
hayan registrado, que 
hayan jugado todas las 
locaciones y que hayan
obtenido 3 estrellas en
todo".





¿Puedo usar el dashboard 
de BeThe1 para consultar 

el desempeño 
de los estudiantes?

Enigma 2



https://adminbetheone.mineducacion.gov.co/principal



• Análiticas de 
aprendizaje
⚬ Participación
⚬ Progreso
⚬ Desempeño

• Acción y toma de 
desiciones

tablero de acompañamiento

dashboard





#Niveles...

¿Cuáles son 
los 4 niveles de inglés

de BeThe1?



Usa el dashboard 
BeThe1 para 
fortalecer la cultura 
de mejoramiento



Usa el dashboard 
BeThe1 para 
fortalecer la cultura 
de mejoramiento



Cultura de mejoramiento continuo

docentes y

directivos docentes



#LaMetaEs...

¿Cuál es la meta de 
inglés de salida 

para los estudiantes 
de grado 11 según 

estándares nacionales?





Meta de inglés según estándares nacionales

B1

Pre-intermedio



Enigma 3

¿Qué se debería tener 
en cuenta para establecer 
la meta de nivel de inglés 

para cada grado?



Cultura de mejoramiento continuo



Cultura de mejoramiento continuo



Cultura de mejoramiento continuo

B1 A1







¿Cuáles son
los pasos
a seguir?

Enigma 4



Llevando todo

a la práctica



Usa el juego BeThe1 
para fortalecer el 
aprendizaje de 
inglés

Aprovecha los elementos 
de gamificación 

de BeThe1



Antes
Curiosidad y expectativa
Durante 
Motivar, avance y 
gamificación
Después 
Logros y recompensas



#Estrategia...

¿Qué estrategias
de gamificación en el aula 

pueden implementar
con esta nueva versión

de BeThe1?



Insignias o recompensas por:
⚬ Ocupar las 10 primeras posiciones

del tablero de campeones del curso.
⚬ Completar las 9 locaciones de una 

misión
⚬ Obtener las 3 estrellas de las 9 

locaciones.
⚬ Obtener 5 medallas
⚬ Llegar al escalafón 5 como agente

SOFOS



Otras insignias
⚬ Creadas por los mismos estudiantes

• Creatividad: crear comics, historias, 
afiches sobre la misión

• Colaboración: jugar en equipo
• Liderazgo: llevar el registro de los logros 

en una cartelera del salón 
• Recursividad: compartir actividades, 

ejercicios, páginas web, aplicaciones 
para practicar inglés



Otras recompensas
⚬ Creadas por los mismos 

estudiantes
• Llevar un juego o una canción para la 

clase
• Bonus o tiempo extra para un 

actividad
• Oportunidad de escoger entre varias 

opciones para una tarea
• Vidas extra en un examen o tarea



Haz uso pedagógico
de los resultados

del dashboard de BeThe1

Usa el juego BeThe1 
como evaluacón 
para el aprendizaje 



Antes
Informa la misión según el nivel de 
inglés
Cronograma de locaciones
Durante 
Consulta el desempeño en el 
dashboard periodicamente
Después 
Actividades de refuerzo
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C. lexical 

C. pragmático 

C. comunicativo 

C. lexico-gramatical 

Lectura literal 

Lectura inferencial 

C. gramatical 



Establece metas
de inglés

para cada grado

Usa el dashboard 
BeThe1 para fortalecer 
la cultura de 
mejoramiento



Perfil docente 



Configurar la meta para cada grado





Recursos complementarios

eco.colombiaaprende.edu.co



Resumen



• Usa el juego BeThe1 para 
fortalecer el aprendizaje de 
inglés

• Usa el juego BeThe1 como
evaluacón para el
aprendizaje

• Usa el dashboard BeThe1 
para fortalecer la cultura de 
mejoramiento

• Aprovecha los elementos de 
gamificación de BeThe1

• Haz uso pedagógico de los 
resultados del dashboard de 
BeThe1

• Establece metas de inglés
para cada grado



Preguntas

y respuestas


