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Retos y
Oportunidades



¿Por qué buscamos aumentar
los niveles de motivación por
el aprendizaje de inglés en
nuestr@s estudiantes de

primaria?



¿Cuál es tu motivación?

Participa en
el chat!

Elige 3 palabras y
participa con el 

#yomotivoporque...

#unaactividadmotivantees...



¿Qué motiva a tus estudiantes en las clases de
inglés?

Participa en
el chat!

A.Guías de trabajo
B. Actividades de calentamiento

(Warm up tasks)
C. Juegos comunicativos

D.Explicaciones gramaticales
E. Canciones y videos

 

Relaciona un EMOTICÓN
que represente el nivel de

motivación de las
opciones.



"Investigaciones demuestran que las personas están

enormemente más satisfechas con su trabajo cuando hacen

algo que se ajusta a sus intereses personales.

...Las personas cuyos trabajos coinciden con sus intereses

personales son, en general, más felices con su vida."

Duckworth, 2016, p.94



Los y las niñas necesitan en sus proceso de aprendizaje

niveles de motivación y enganche que eleven sus

experiencias y los ayuden a desarrollar sus habilidades.

Zosh, J. M., et al. (2017). 
 



"Creativity is the heart of
learning"

Maley, 2001

Novedad Admiración Curiosidad Divinidad Conexión Imprevisibilidad



¿Qué es el
aprendizaje?

Participa en
el chat!

Elige 3 palabras y
participa con el 

#aprenderes..



Visión holística del aprendizaje

Interconectado

Aprendizaje
Cognición

Académico

Información

Estático

Aun mejor si...

Social / Emocional

Desarrollo creativo

Habilidades





Técnicas de
enseñanza



¡Enseña a través del juego!

Los niños y niñas de hoy necesitan

experiencias positivas y habilidades para

sobrellevar situaciones, contrapesar

factores negativos de sus vidas y para

desarrollar sus niveles de confianza y

oportunidades!
Zosh, J. M., et al. (2017). 

 



¿Cómo se ve y se siente aprender

jugando en mis clases?
Participa en

el chat! Piensa tus respuestas y usa
el 

#aljugarseve...

Piensa tus respuestas y usa
el 

#aljugarsesiente...

Uso de materia les

Competencia

Retos

Instrucciones

Debates

Experimentos

Risas

Celebración Empoderamiento

Motivación
Libertad

Goce

Curios idad Frustración

Deseo de aprender

Enganche

Desorden

Aburrimiento

Música



Playful Learning

Juego libre Juego

estructurado

Zosh, J. M., et al. (2017). 
 

Andamiaje

Recuerda

Planear



Experiencias

Aprender a través del juego se da mediante

Alegres -
Gozosas 

Activas

Atractivas

Significativas

Socialmente
interactivas



Técnica
 #1

¡Usa el cuerpo y los sentidos!

El juego físico aumenta la capacidad 

Debenedet & Cohen (2011)

Memoria

Aprendizaje

Lógica

Leer lenguaje
corporal

Autocontrol

Experimentar
emociones



Technique
 #1

¡Usa el cuerpo y los sentidos!

Instruccional

Experiencial

Elicitivo

Exploratorio

Incluye diversos tipos de material que estimule

Materiales
Uso del

lenguaje

Técnica
 #1



Technique
 #1

What do you see?

 

What do you hear?

 

What do you smell?

 

Phrase

 Bank

Phrase
 Bank

I see...

I hear...

I smell...

¡Usa el cuerpo y los sentidos!
Técnica

 #1



1.

¡Usa el cuerpo y los sentidos!

Twister Mat Materiales
- Tapete de twister hecho en

cartulina / papel reciclado

-Tiza / Cinta adhesiva /Platos

desechables 

- Ruleta 

- Imágenes

Técnica
 #1



1.

¡Usa el cuerpo y los sentidos!

Twister Mat

Pide a los estudiantes que:

a. dibujen con tiza en su piso

b. usen cinta para hacer cuadrados

c. usen una cartulina y pinturas para crear el

tapete.

Planea y prepara:

a. El tema que vas a enseñar

b. Una ruleta con los colores del Twister mat

c. Los prompts para jugar

d. Las instrucciones para los estudiantes

1. 2.

*Si es vía Whatsapp, envía una img/pdf con instrucciones!

Técnica
 #1



¡Usa el cuerpo y los sentidos!

Make sure there is enough space to play and place /

draw/ create your twister mat.

Stretch! Jime says...

Listen to your teacher and place the corresponding

body part in the right place!

INSTRUCTIONS:

1.

2.

3.

Family members

twister!

Técnica
 #1

Let's play!



¡Usa el cuerpo y los sentidos!
Técnica

 #1

Place your right hand on a yellow circle.

 

Place your left foot on a green circle.

 

Place your right elbow on a red circle
Phrase

 Bank

Phrase
 Bank

https://wordwall.net/resource/19633276


2.

¡Usa el cuerpo y los sentidos!
Técnica

 #1

Fly swatter games

- Matamoscas

-Elementos en casa

-Letreros con sight words

Materiales



2.

1.

¡Usa el cuerpo y los sentidos!
Técnica

 #1

Fly swatter games

-Prepara el vocabulario o expresiones que quieres

practicar.

-Prepara Sight Words, expressions, pictures, etc.

-Usa comandos y pídeles a los estudiantes que

toquen los items con el matamoscas.



¡Usa el cuerpo y los sentidos!
Técnica

 #1

2. Fly swatter games

Go and snap...

Go and touch...

Go and find....

Find...
Phrase

 Bank

Phrase
 Bank

School
supplies 

Let's play!



¡Usa material concreto y realia!

Participa en
el chat!

¿Con qué elementos de casa has

enseñado en tus clases de inglés?

Piensa tus respuestas y usa el 
#enseñojugandocon ...

Técnica
 #2



Los investigadores
resaltan el efecto

motivador que otorgan
los materiales auténticos

en nuestras clases.

Tomlinson, 2012.

El enganche significativo con materiales auténticos

es un requisito previo para el desarrollo de la

comunicación y las competencias.

¡Usa material concreto y realia!
Técnica

 #2



- Crea rutinas que permitan a los estudiantes reconocer los momentos de la clase. 

- Establece acuerdos para el uso del material. 

- ¡Permíteles explorar, reconocer y jugar con el material por un determinado tiempo!

- Pregunta y obtén información acerca del material que tienen a la mano.

- Usa y modela expresiones del inglés funcional. 

- Diseña y comparte material visual (póster/tabla) con expresiones útiles para la

actividad.

¡Usa material concreto y realia!
Técnica

 #2



1.

¡Usa material concreto y realia!

Spin the wheel

/Magic bag
Materiales

-Una ruleta virtual / Una bolsa de

papel con las

opciones/vocabulario/expresiones 

 a trabajar

-Tarjetas/elementos  de colores 

Técnica
 #2



1.
1.

¡Usa material concreto y realia!

Spin the wheel

Pide a los estudiantes que:

a. Tengan 4 tarjetas, útiles escolares o elementos de

casa de color rojo, verde, amarillo, azul.

Técnica
 #2



Ask students to have their materials ready

Have your wheel / bag ready

Explain each color represents an action animals can do

INSTRUCTIONS:

1.

2.

3.

  

  4. Explain they have to pick the cards to answer the question

What can it do?

¡Usa material concreto y realia!

Let's play!

WHAT CAN THEY

DO?

Jump
Swim

Run
Fly

*Si es vía Whatsapp, graba notas de voz con las instrucciones!

Técnica
 #2



¡Usa material concreto y realia!

WHAT CAN THEY DO?

Técnica
 #2



What can hens do?

What can horses do?

What can birds do?

Phrase

 Bank

Phrase
 Bank

¡Usa material concreto y realia!
Técnica

 #2

Hens can run.

Horses can walk and jump.

Birds can fly.



¡Usa material concreto y realia!

Scattegories

¡No tengas miedo de usar

papel y lápiz para jugar!

Técnica
 #2



1.

-Pide a los estudiantes que tengan hojas reciclables o un

tablero pequeño. 
Green

Pink Yellow

*Si es vía Whatsapp, comparte el cuadro en IMG o PDF!

¡Usa material concreto y realia!

-Prepara categorías para jugar previamente. 

-Modela el cuadro a llenar con las categorías.

-Di una letra y determina el tiempo para jugar!

Category: 

Red

Técnica
 #2

Scattegories

Letter:



¡Usa material concreto y realia!
Técnica

 #2

Green

Pink Yellow

Category: 

Red

Let's play!

Food

Scattegories

Letter:

FOOD



1.The category we're playing is:
_____

 

2. The letter is: _____
 

3. You have 1 minute!
 

4. Time's up!

¡Usa material concreto y realia!Técnica
 #2

Phrase

 Bank

Phrase
 Bank



Todos queremos que

nos reconozcan

Únete al juego y reconoce a tus estudiantes en su humanidad

- Planea actividades que a TI te gustarían como estudiante.

¡PARTICIPA EN LAS ACTIVIDADES!

Técnica
 #3



Todos queremos que

nos reconozcan

- Llámalos a participar por sus nombres o como quieren ser llamados.

Únete al juego y reconoce a tus estudiantes en su humanidadTécnica
 #3

Phrase

 Bank

Phrase
 Bank

1.What do you like to be called?

2.What is your nickname?

 

1.My name is _______, but I like to be called...

2.You can call me ________



Palabras

Gestos

Emoticones

Letreros

Phrase

 Bank

Phrase
 Bank

- Provee feedback de diversas maneras

Únete al juego y reconoce a tus estudiantes en su humanidadTécnica
 #3

1.You did great!

2.Nice work!

3. I love your work!

4. I love your effort!

Todos queremos que

nos reconozcan



Phrase

 Bank

Phrase
 Bank

- Explica y verifica constantemente su comprensión de instrucciones y acciones a desarrollar.

Únete al juego y reconoce a tus estudiantes en su humanidadTécnica
 #3

1.Is it clear?

2.How are you doing so far?

3.How is it going?

4.Do you have any questions?



Jugar juntos

Comunicar ideas y

sentimientos

Comprender a otros Brindar andamiaje

Impulsar habilidades

de lenguaje

Únete al juego y reconoce a tus estudiantes en su humanidad
Técnica

 #3



Únete al juego y reconoce a tus estudiantes en su humanidad
Técnica

 #3



Escuchemos...
BONUS!

¿Qué se está haciendo en los dos ejemplos con la voz y

entonación?

Participa en
el chat!



La prosodia emocional o afectiva es una herramienta que

beneficia el conocimiento fonológico de nuestros

estudiantes.

 

El uso de diversos tonos ayuda a los niños y niñas a 

Usa tu voz!

BONUS!

mantener sus niveles de atención e interés desarrollar competencias emocionales



1. Caracterízate/Let's dress up

 Materiales

- Ropa y elementos de

caracterización en casa

Únete al juego y reconoce a tus estudiantes en su humanidad
Técnica

 #3



You and your students have been chosen as the new TOP

MODELS! 

You have 40 seconds to go and grab all the elements you can to

participate in our fashion show!

Be ready to share your picture, activate your camera and

answer your questions!

1.

2.

3.

Let's play!

FASHION SHOW!

Únete al juego y reconoce a tus estudiantes en su humanidadTécnica
 #3

*Si es vía Whatsapp, crea unas instrucciones (audio-img) y crea el reto

con el #fashionshow para que ellos participen con fotos.



Ready?

Set?

 

Únete al juego y reconoce a tus estudiantes en su humanidad
Técnica

 #3



Únete al juego y reconoce a tus estudiantes en su humanidad

Phrase

 Bank

Phrase
 Bank

a.I am wearing...

b.She is wearing...

c.You look very nice!

d.I love your outfit!

Técnica
 #3

1.What are you wearing?

2.What is she/he wearing?



¿De 1-4, cómo se sienten los ...

1. docentes cuando participan en las

actividades?

Únete al juego y reconoce a tus estudiantes en su humanidad

Participa en
el chat!

Elige el número y responde
#losdocentessesienten...

Técnica
 #3



¿De 1-4, cómo se sienten los ...

Participa en
el chat!

2. Estudiantes cuando ven a sus

profesores participando activamente?

Únete al juego y reconoce a tus estudiantes en su humanidad

Elige el número y responde
#losestudiantessesienten...

Técnica
 #3





Pasos a seguir



Paso a seguir 1

Incluye al menos 1

actividad con movimiento

en tu próxima clase



Paso a seguir 1

-Prepara Sight Words, expressions,

pictures, etc.

-Usa comandos y pídeles a los

estudiantes que toquen los items.

Fly Swatter Game



Paso a seguir 2

Incluye en tu rutina de

clase un momento para

explorar y aprender con

material concreto.



Green

Pink Yellow

Paso a seguir 2
Scattegories

Category: 

Red



Paso a seguir 3

Incluye un Mood / Feelings

check-in en tu rutina de

clase.



Paso a seguir 3

Feelings dice

-Asigna un sentimiento o emoción a cada

cara del dado.

 -Haz preguntas con respecto a sus

intereses y sentimientos, o a la experiencia

de la clase.



Paso a seguir 3

Feelings dice

Phrase

 Bank

Phrase
 Bank

What makes you feel happy?

What makes you feel angry?

What makes you feel surprised?

My dog makes me happy.

Playing makes me happy.

Rain makes me angry.



Mood tracker

M T W TH F S SU

Paso a seguir 3



M T W TH F S SU

Phrase

 Bank

Phrase
 Bank

 Show me with your fingers how you feel!

Point the picture that shows how are you feeling

today!

Color your feeling of the day!

Paso a seguir 3

Mood tracker

-Diseña una plantilla de MOOD TRACKER.

-Pídeles al inicio de la clase que coloreen y

piensen How they're feeling today!
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Actividades

motivadoras y

dinámicas para

niños y niñas de

primaria

¡Usa el cuerpo y los sentidos!

- Incluye al menos 1 actividad

con movimiento en tu próxima

clase.

Twister / Fly Swatter / Clapping

hands / Simon says...

¡Usa material concreto y realia!

- Incluye en tu rutina de clase

un momento para explorar y

aprender con material concreto.

Spin the wheel / Scattegories /

Show and tell

¡Únete al juego y reconócelos!

- Incluye un Mood / Feelings

check-in en tu rutina de clase.

Juegos de roles / Feelings dice

/ Mood tracker





¿Y la próxima MasterClass?
¿Cuándo? 
Septiembre 1

¿Dónde? 
Canal de YouTube del British Council
Colombia

¿Sobre qué tema?
How to design engaging and student-
centered English language learning
environments


