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Resumen:  
 
 

Esta Master Class consiste en la modelación e implementación de técnicas 
y herramientas útiles, interactivas y dinámicas para promover altos 

niveles de motivación en las clases de inglés con niños y niñas de primaria 
tanto en modalidades híbridas como presenciales.  

 
Técnica 1: 

 
 

Usa el cuerpo y los sentidos 

 

El uso del cuerpo y los sentidos permite desarrollar habilidades cognitivas 

y emocionales en los/las estudiantes. Incluir acciones con movimiento 
implica diseñar experiencias gozosas, interactivas y atractivas que 

motivan a los estudiantes a aprender.   
Se recomienda implementar técnicas como: el tapete de twister (Twister 

mat), juegos con los matamoscas (Fly swatter games), Simon says, etc. 
 

Paso a seguir 1: 
 

 

Incluye al menos 1 actividad con movimiento en tu próxima 
clase. 

 

¡Usa el matamoscas o Fly swatter game!  
• Revisa y prepara el vocabulario/expresiones que quieren 

aprender.  
• Pide a los estudiantes que tengan su matamoscas listo. 

• Brinda los comandos para que los estudiantes identifiquen el 

contenido. 

Técnica 2: 
 
 

 

 

 

 

Usa material concreto y realia 

 

El uso de material concreto y realia implica tomar elementos cotidianos 
para incluirlos en los procesos de aprendizaje. Este uso de material 

genera un enganche significativo para los estudiantes para el desarrollo 
de competencias comunicativas. 

 
Puedes implementar técnicas como: Una ruleta con diversos usos (Spin 
the Wheel) , una bolsa mágica (Magic bag), juegos con papel y lápiz 
(Scattegories, Stop) 
 

Paso a seguir 2: 
 

 

Incluye en tu rutina de clase un momento para explorar y 

aprender con material concreto. 

¡Juega Scattegories!  
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 • Prepara la plantilla, la categoría a practicar y los criterios para 

completar.  
• Modela un ejemplo y practica junto a tus estudiantes.  
• Al revisar brinda retroalimentación. 

 

Técnica 3: 

 
 
 

Únete al juego y reconoce la humanidad de tus estudiantes 

 
Reconocer a los estudiantes y jugar con ellos genera un enganche 

emocional que beneficia los procesos de aprendizaje. Caracterizarse y 
jugar con ellos permite impulsar habilidades de lenguaje, comunicar ideas 
y sentimientos y brindar andamiaje y retroalimentación. 

Se recomienda implementar técnicas como caracterización (Dress up), 
uso de prosodia emocional (Uso de la voz para motivar a los estudiantes), 
dado de sentimientos (Feelings dice), rastreador de sentimientos y 

emociones (Mood tracker). 
 

Paso a seguir 3: 
 

 

Incluye un Mood Check-in o Feelings Check-in en tu rutina de 
clase 

 

• Pide a los estudiantes que creen su Feelings dice y úsalo en tus 
clases para preguntarles qué les hace sentir felices, enojados, 

tristes, sorprendidos.  
• Comparte la plantilla del Mood tracker y úsala como parte de tu 

rutina de inicio de tus clases. Pídeles que coloreen o elijan la 
emoción que los representa. 

• Pensar y reconocer nuestras emociones y sentimientos al inicio de 
clase permite a los estudiantes ser conscientes y centrarse en las 
actividades.  

 
Materiales y 
recursos: 
 
 

-Materiales reciclados como cartulina, papel. 
-Papel contact o cinta adhesiva 
-Matamoscas 
-Bolsas recicladas 
-Papel y lápiz 
-Tablero acrílico y marcadores 
-Elementos de casa 
-Plantillas de dado y rastreador de sentimientos 
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